Horacke
divadlo
J'h'GVG METODICKY LIST K INSCENACI

Pavel Nauman, Barbora Jandova

POHADKY O MASINKACH

MALA SCENA HD J

Sy
Mili pedagogoveé,
tento metodicky list byl vytvoren pro vas, aby byl vasim pomocnikem pri
pripravé déti na divadelni predstaveni. Najdete v ném ndpady na aktivity
pred a po zhlédnuti predstaveni.

ProcC vénovat ¢as pripravé na predstaveni?

\/énovat Cas inscenaci jesté pred samotnou ndvstévou divadla pomdhd détem vytvorit si
intenzivnéjsi a hlubsi zdzitek z predstaveni. Ndslednd reflexe predstaveni pomdhad ditéti
zorientovat se v tématu, v divadelnich prostredcich, ve vlastnim zdzitku, a otevirat dalsi témata
k zamysleni. Cilem pripravy a reflexe predstaveni neni poucovat anebo informacemi a vysvét-
lovdnim zplostovat zdzitek z uméleckého dila. Jde o vzdjemnou vwménu podnétd, o diskuzi

a o dalsi rozvijeni témat inscenace zajimavymi metodami.

A také o pomoc divadlo zpfistupnit méné zkusenym divdkidm. Déti se ¢asto s divadlem poprvé
setkdvaiji pravé v materské skole, a proto je i ve vasich rukou, joky si vybuduji vztah k drama-
tickému umeéni.

Jak s metodickym listem pracovat?

Aktivity jsou urceny pro déti od 3 do 6 let a jsou koncipovdny tak, aby spliovaly rdmcowy
vzdéldvaci program pro predskolni vzdéldvdni. Prestoze jednotlivé aktivity na sebe navazuiji

a tvori tak ucelenou lekci, lze je wyuzit i jednotlivé, podle potreb skupiny. Berte proto prosim tento
materidl jako jednu z mnoha moznosti, jak pracovat s détmi pfi pripravé a reflexi divadelniho
predstaveni a aktivity si prizplsobte potfebdm a zkusenostem vasich déti.

Tento materidl se skladd ze dvou ¢dsti:
1) aktivity predchdzejici ndvstévé divadelnino predstaveni
2) aktivity po zhlédnuti divadelniho predstaveni.

Kazdd z ¢dsti je navrzend na cca 45minut, ale pri delsich diskuzich Ci hlubsim rozvijeni témat
mohou aktivity trvat i déle.



O inscenaci

Inscenace Pohadky o masinkdach vznikla na zdkladé dramatizace stejnojmenné knihy z roku 1942
od spisovatele Pavla Naumana. Pohddky vyprdvi pribéhy zelezni¢drd a masinek, jez maiji lidské
vlastnosti. Inscenace zacind pribéhem o nejuyssim panu zeleznicdri, ktery si nechd od ¢erno-
knéznika Zababy vyrobit tu nejvétsi, nejsilnéjsi a nejrychlejsi masinku na svété. Ta ale hned pfri
prvni jizdé vykoleji a nikdo si s obrovskou lokomotivou nevi rady. Pak ale prijde ndpad lokomotivu
rozrezat na radu mensich masinek, o nichz jsou ndsledujici pohddky.

\/ predstaveni jsou tyto pohddky:

O dlouhé ¢ernoknéznické lokomotivé

O pysné lokomotivée

Jak jela masinka pro brambory

O masince, kterd nechtéla jezdit po kolejich

Proména kouzelnika Zababy

Tvlréi tym:

Rezie: Michal Zetel, dramaturgie: Barbora Jandovd, scéna a kostymy: Magdaléna Pardckovd-
Teleky j. h., hudba: Josef Fojta, asistentka rezie: Zarina Hozdi¢ j. h., pohybovad spoluprdce: Anna
Korba Vanackda.

Osoby a obsazeni: 5
Pan Blahos Milan Sindeldr, Nejuyssi pan zeleznicdr Josef Kundera, Cernoknéznik Zababa
a Masinka Zdenék Stejskal, Masinka Stanislav Gerstner, Masinka FrantiSek Mandk

Premiéra: 3.12. 2022

\Vzdéldvaci oblasti dle RVP PP a jejich naplnéni v tomto programui:

% Dité a jeho télo

Dilci cile: uvédomeéni si vlastniho téla; rozvoj pohybowych schopnosti; zdokonalovdni dovednosti
v oblasti jemné motoriky

Prostredky: lokomocni pohybové Cinnosti, smyslové hry, hudebné pohybové hry a ¢innosti

% Dité a jeho psychika

Dilci cile: rozvoj reCovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich i produktivnich; rozvoj
komunikativnich dovednosti (verbdlnich i neverbdlnich) a kultivovaného projevu; rozvoj zdjmu

o sdéleni vytvarné, hudebni, pohybové a dramatické; rozvoj tvorivosti; rozvoj a kultivace mravniho
a estetického vnimani

Prostredky: rytmické hry, spole¢nd diskuze, zhlédnuti divadelniho predstaveni, vyprdvéni toho, co
dité zhlédlo, ndmétoveé hry a ¢innosti

% Dité a ten druhy
Dilci cile: posilovdni prosocidlniho chovdni ve vztahu k ostatnim lidem

Prostredky: verbdlni i neverbdlni komunikaéni aktivity ditéte s druhym ditétem i s dospélym,
dramatické ¢innosti, hrani roli, hudebné pohybové hry

«» Dité a spoleCnost

Dilci cile: rozvoj schopnosti zit ve spolecenstvi ostatnich lidi; seznamovdni se svétem umeéni;
rozvoj estetického vkusu

Prostredky: divadelni predstaveni, divadelni a vytvarné aktivity



1. Cdst Aktivity pred ndvstévou predstaveni

Cilem téchto aktivit je sezndmit déti s tématem inscenace (masinky
a nddrazi) a navnadit je na ndvstévu divadla.

1) Hmatovd hra — Kam se dnes podivdme?

Ucitel posila détem po kruhu pytlik s masinkou a déti podle hmatu pozndvaji,
co to je. Kdyz se vSechny vystridaji, hddaji, co v pytliku je. UCitel dd doprostred
obrdzek nddrazi a k nému postavi masinku z pytliku. Ocitli jsme se na nddrazi mezi masinkami.

2) Rizeny rozhovor v kruhu — Co vime o masinkdch?

Jaké jsou typy vlakd? (osobni, ndkladni..) Koho nebo co vozi? Jak rychle jezdi? Jaké zvuky
masinky vyddvaji?

3) Rytmicko-pohybovd hra — Hra na rychliky, osobni a ndkladni viaky

Ucitel vytukdva rytmus (na ozvucnd drivka/bubinek) a déti se stdvaji masinkami, které se pohybuji
podle rychlosti vytukdvadni. UCitel méni libovolné frekvenci vytukdvadni (zda jede rychlik, osobni
vlak nebo ndkladni) a pouzivd i pauzy (vlaky zastavi ve stanici). UCitel mUze hru doprovdzet
vypravénim o tom, kudy masinky zrovna jedou, co vidi, kde zastavuiji, co vezou.

Déti se uci vnimat rytmus, ovlddnout své télo i prostor, vnimat sebe i druhé v prostoru. Po aktivité
mUze ndsledovat krdtkd reflexe o tom, jak se détem hra dafila.

4) Rizeny rozhovor v kruhu - Pravidla na nddrazi
Jakad pravidla musi masinky dodrzovat? Jakymi pravidly se musime ridit na nddrazi my?

5) Spolecnd improvizace - Postavme si svoje nadrazi

Kazdé dité nakresli na papir koleje, které ddme na zem po tridé a vytvorime tak spole¢né drdhu
pro masinku. Z dostupného materidlu ve tridé déti postavi nadrazi (z kostek, zidlicek..). UCitel
rozdd kazdému ditéti roli — lokomotiva, vagonek, zdvory, vypravci, cestujici, auta u zdvor, atd.
Spolecné si pak zahrajeme, jak to na nddrazi probihd. Starsim détem bude stacit, kdyz ucitel
pribéh rozehraje a ddle budou déti hrat samy. Mladsim détem mUze uditel pomoci vyprdvénim
— napf. vypravci popohdnél cestujici k ndstupu do odjizdéjiciho vlaku, vlak jel prilis rychle

a vykolejil atd.

6) Rizeny rozhovor v kruhu — Ndvétéva divadla

Ucitel déti sezndmi s informaci o ndvstéveé divadla, fekne jim ndzev divadla i predstaveni.
Ndsledné si popovidaji o tom, co se v divadle déje, zda jsou tam také néjakd pravidla a zuyky.

7) Narativni pantomima — Ndvstéva divadla nanecisto

UcCitel popisuje cestu a ndvstévu divadla tak, jak asi bude ndsledujici den probihat. Déti
pantomimicky provdadéji cinnosti podle ucitelova vyprdvéni. Vypravéni a provddeéni cinnosti
probihd soubé&zné, uditel vyprdvi tak, aby déti mohly na jeho vyprdvéni reagovat. Cinnost déti je
simultdnni — vSichni hraji soubézné, ale kazdy sdm za sebe a svym zpUsobem.

Priklad ucitelova vyprdavéni: Rano jsem vstal, nasnidal se, vycistil si zuby a Sel se obléknout. / tom
jsem si vzpomnél, ze jdeme dnes se Skolkou do divadla a mél jsem velkou radost. \V/ybral jsem si
proto ze skriné to nejhezci obleceni. .... Pred skolkou uz ¢ekal autobus, pozdravit se s pani
ucitelkou a kamarddy, rozloucil se s maminkou a nastoupil do autobusu. Sedl jsem si vedle svého
kamardda. Celou cestu jsme se smdli... \/ divadle jsme nejdriv Sli do Satny, kde jsme si sulékli
bundy a kabdty. Pani uvadécka nds pak uvedla do sdlu. Mohli jsme si sednou na zidlicky nebo na
polstarky. Nemohl jsem se rozhodnout. Nakonec jsem si jedno vybral. Pak se v celém sdle zhaslo
a byla tma. Zacal jsem se trochu bdt. Ale za chvilinku se objevil herec.)

8) Reflexe lekce

Ndstin otdzek: Jak se ti libila cesta do divadla? Na co se tam tésis? Co myslis, ze tam uvidime?
Co jsi se naucil dnes nového? Jakd aktivita se ti libila nejvic? Proc?



2. Cast Aktivity po ndvstéveé predstaveni

1) Rizeny rozhovor v kruhu — Kde jsme byli a co jsme vidéli?

Kratkd rekapitulace ndvstévy divadla a reflexe predstaveni.

Reflexi mUzeme otevrit simultdnnim hodnocenim — vSichni najednou ukdzi palec, podle toho, jak
se jim predstaveni libilo — nahoru (libilo), dold (nelibilo), rovné (nejsem si jisty).

Ndstin otdzek reflexe: O cem predstaveni bylo? Jaké tam vystupovaly postavy? Co se mi libilo?
Co mé prekvapilo? Co mé rozesmdlo?

Diskuzi mUzeme ozivit opét spolecnym hodnocenim — kdo se bdl, at vypldzne jazyk; kdo se smdl,
at si lehne; atd.

2) Pohybovad hra — Poztracené vagonky

Jedno dité je masinka, ostatni déti hraji vagdnky, které se rozutekly po nddrazi. Masinka se snazi
chytit co nejvice vagdonkd a zadny neztratit. Kdyz masinka vagdnek chyti, chytne ho za jednu ruku
a chytd dalsi. Chycené vagdnky se postupné chytaji za ruce a vytvdri tak dlouhy vlak v Cele

s masinkou. Kdyz se vlak roztrhne, musi masinka zastavit a opét vlak spojit. Pak mUze chytat ddL.
Masinka musi o své vagonky pecovat, béhd proto jen tak rychle, aby ji vSechny vagonky stadily.
Dalsi varianta: Ve hre jsou dvé nebo dokonce trfi masinky. Na konci hry si pak kazdd masinka
spocitd, kolik vagdnkd pochytala, a kdo tedy utvoril nejdelsi vlak.

Po aktivité mUze ndsledovat krdtkd reflexe o tom, jak se détem hra darila.

3) Sochy — vlastnosti

Nejprve si s détmi krdtce popoviddme, jak se nékteré masinky a postavy v predstaveni chovaly,
které vlastnosti se u nich projevovaly (napr. pycha, nespokojenost, zlost, zlomyslnost,
nevdécnost, netrpélivost, moudrost, litost, pracovitost, soucit, obétavost, touha pomoci ostatnim
atd.).

Kdyz pojmenujeme néjakou vlastnost, které jsme si v predstaveni vsimli, vyzveme déti, aby kazdy
vytvoril sochu ¢lovéka s danou vlastnosti (sochu pysného ¢lovéka, zlého Clovéka, pracovitého
Clovéka atd.) Sochy jsou jako z kamene — bez pohybu a zvuku.

Ucitel muize vzdy vybrat dvé, tfi nejzdarilejsi sochy, na které se vsichni podivaji.

Po kazdé sose probéhne kratkd diskuze na téma — Jste radi s takovym Clovékem? Libi se ndm
takowy ¢lovék? Pro¢ ne/ano?

4) Zpév a tanec
Zpév pisné Masinky, kterou znaji déti z predstaveni. Pisen doprovodte pohybovou sestavou dle
véku a schopnosti déti.

Emanuel MiSek Maéinky Josef Fojta
1: Nastupte si, posadte se, prosim vds, 2: Postupte si, prosim, ddle do vozu,
pro pistaku bude bryz spravny cas. jenom tak si uzijete provozu.
Az za piskd pojedeme krajinou Zeleznice, to je, déti, cely svét!
krasnou tak, Zze zapomenes nd jinou. Na seddtku at vdas neni vic nez pét.

R: Vysocinou uhdnéji masinky,
z kominkU jim k nebi Slehaj plaminky.
Ze jsou fit je prdce pana Blahose,
masinky maj v Blahosovi kdmose.



Emanuel Misek Ma §i1’lky Josef Fojta
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3. Cast - Dalsi napady na aktivity navazujici na inscenaci

= Cteni Pohddek o masinkdach
Sezndmeni se s knihou Pavla Naumana Pohddky o masinkdch a ¢teni dalsich kapitol.

» Loutky — predstaveni zanru loutky

Co jsou loutky? Jak se s nimi hraje? Vidéli jsme v divadle néjaké? Loutky mizeme ukdzat
nazivo nebo na obrdzku.

= \/yroba loutek

\/yroba jednoduché plosné loutky. Inspiraci ndm budou postawvy z predstaveni nebo z dalsich
kapitol knizky. Loutku si bud’ mohou nakreslit a vystfihnout déti samy nebo lze pouzit Sablonu
masinky Ci postavy

» Loutkové predstaveni

\/e skupinkdch si déti pripravi kratké loutkové divadélko. Mohou zahrat to, co vidéli v divadle
nebo si vymyslet svou pohddku o masinkdch.



